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Ludic, bucurie și joc... Clădirea ce adăpostește spații pentru activități recreative se bazează pe
un sistem complex de împletire și separare controlată a fluxurilor aferente diverselor activități
de loisir pe care le propune atât în interior, cât și înspre exteriorul natural al parcelei.
Amplasată adiacent unui drum de acces național, pe o parcelă cu multă vegetație, clădirea
invită la explorare și dialog prin intermediul multiplelor relații vizuale și fizice create în
interiorul său, respectiv între activitatea interioară și cea exterioară. Volumetria monobloc
cunoaște două intervenții majore, precum intrândurile curbate ce definesc accesurile
îmbietoare înspre spațiul interior, respectiv substracțiile masive ce creează terase în aer liber.

Succesiunea parcurgerii spațiului pe verticală este, prin joc și joacă, inițiatică, experimentală și
evolutivă privind tipologiile activităților, intensitatea luminoasă, relația cu exteriorul și vârstele
participanților în dialog cu toate aceste particularități ale mediului. Astfel, parterul aerisit,
luminos, definit de impresionante suprafețe vitrate și înălțime pe două niveluri, devine un
conținător industrial al voii-bune micilor exploratori, urmând ca la etajele superioare, clădirea
să se închidă înspre exterior pentru a adăposti jocuri bazate pe realitate virtuală. La etajul
superior, aceasta se deschide total înspre cer, definind punctul culminant al traseului inițiatic și
al profunzimii relației cu mediul înconjurător.

Ludic, joy, and play… The building housing recreational activity spaces is based on a complex
system of interweaving and controlled separation of the flows associated with the various
leisure activities it offers, both within the building and towards the natural surroundings of the
site. Located adjacent to a national access road, on a heavily vegetated plot, the building
invites exploration and dialogue through the multiple visual and physical relationships created
within it, as well as between indoor and outdoor activities. The monolithic volume undergoes
two major interventions: the curved cut-ins that define inviting entrances into the interior, and
the massive subtractions that create open-air terraces. The sequence of experiencing the
space vertically is, through play and games, initiatory, experimental, and evolutionary, in

terms of the types of activities, light intensity, relationship with the outdoors, and the ages of
the participants, all in dialogue with these particularities of the environment. Thus, the airy,
light-filled ground floor, defined by impressive glazed surfaces and a double-height space,
becomes an industrial container for the joy and enthusiasm of the young explorers. On the
upper floors, the building progressively closes itself off from the exterior to accommodate
games based on virtual reality. At the top level, it opens completely towards the sky, defining
the culmination of the initiatory journey and the deepest connection with the surrounding
environment.

BUILT SPACE


